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2. Specifiche tecniche

- La rete deve supportare il protocollo TCP / IP.

- I PC server deve supportare Windows.

- Se viene utilizzato un firewall, assicurarsi che le porte utilizzate dal
Network Licences Manager siano abilitate.

- Compatibile con Windows 11

3. Installazione del software

Lanciare il file eseguibile “setup.exe”

con diritti di amministratore.

1. Scaricare il software autoSIM — 200 dal sito di SMC International Training
(www.smctraining.com) .

2. Decomprimere il file zippato e lanciare il file eseguibile “setup.exe” con i
diritti di amministratore. Seguire le istruzioni del software per completare
l'installazione.

Una volta installato il software, si pud procedere alla registrazione della
licenza.

o Fare riferimento al par. 4 per la procedura di registrazione di una licenza
standard.

o Fare riferimento al par. 5 per la procedura di registrazione di una licenza su
server.

In caso di domande o problemi durante la procedura di installazione
e registrazione, contattare SMC Technical Training al seguente
indirizzo e-mail: technical.training.it@smc.com
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4. Registrazione di una licenza standard

Quando si acquista una licenza standard, sono disponibili due codici di
installazione:

o |l codice di installazione che inizia con la lettera R (codice REG) va
utilizzato in caso di registrazione permanente della licenza su PC.
Il software autoSIM — 200 funziona senza connessione ad Internet.
Fare riferimento al par. 4.1 per la procedura di registrazione.

o Il codice di installazione che inizia con la lettera C (codice CON) va
utilizzato quando si desidera utilizzare la licenza da diversi PC.
Il software autoSIM — 200 funzionera solo se il PC & connesso ad Internet
e sara necessario inserire il codice di installazione ogni volta che si vuole
utilizzare la licenza.
Fare riferimento al par. 4.2 per la procedura di registrazione.

NOTA: una volta installata la licenza con il codice REG, non sara
possibile utilizzare il codice CON.
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4.1 Registrazione del codice REG
1. Lanciare autoSIM — 200.

Comparira la seguente finestra:
Mensaje autoSIM

No license, do you want to enter a license code
I (select NO if you want to use the trial version)?

4 - .
—"

Cliccare su “Si” ed inserire il codice che inizia con la lettera “R” nell’apposita
casella:

Ed Reg1.006

Please enter license code bellow then press [OK]

[ Usea proxy
Solve licenses problems | Quit |

Successivamente, cliccare su OK.
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Se si & gia usufruito della versione trial, cliccare su File / Licenza. Viene visualizzata
la seguente schermata:

Licenza

£ SNIC.

INTERNATIONAL TRAINING

r Stato della licenza di utilizzo di autoSIM su questa p

>

training

’ Modificare la licenza | Spostare |a licenza da un'altra parte

Connettersi ad una licenza di rete | Disconnettersi da una licenza di rete I Chiudi I

Cliccare su “Registrare la licenza” e, nella finestra che si aprira, cliccare su
“‘Registrare la licenza sul web”. Si aprira un’ulteriore finestra, dove inserire il codice
che inizia con la lettera “R”.

Il software viene installato in locale sul PC e funziona anche senza connessione a
Internet.

NOTA: durante 'installazione, & necessaria la connessione ad Internet.
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4.2 Registrazione del codice CON
2. Lanciare autoSIM — 200.

Comparira la seguente finestra:
Mensaje autoSIM

No license, do you want to enter a license code
. (select NO if you want to use the trial version)?

Cliccare su “Si” ed inserire il codice che inizia con la lettera “C” nell’apposita
casella:

Fd WReg 1.006 (23]
Please enter license code bellow then press [OK]

[~ Use a proxy

Solve licenses problems | Quit |

Successivamente, cliccare su OK.
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Se si € gia usufruito della versione trial, cliccare su File / Licenza. Viene visualizzata
la seguente schermata:

Licenza

2 SNVIC.

INTERNATIONAL TRAINING

- Stato della licenza di utilizzo di autoSIM su questa p

v

>

raining

Registrare la licenza Modificare la licenza I Spostare |a licenza da un'altra parte

Connettersi ad una licenza di rete | Disconnettessi da una licenza di rete I Chiudi I

Cliccare su “Registrare la licenza” ed inserire il codice che inizia con la lettera “C”.

Il software pud funzionare da diversi PC e solo con la connessione a Internet.
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5. Registrazione di una licenza su server

Il PC Manager & il PC “master” su cui registrare la licenza di rete.

Il PC Client € qualunque PC da cui si vuole utilizzare la licenza registrata sul PC
Manager.

| passaggi di seqguito riportati devono essere eseguiti a valle dell'installazione del
software autoSIM — 200 (fare riferimento al par. 3 per la procedura di installazione)

REGISTRAZIONE DELLA LICENZA SUL PC MANAGER

1. NON lanciare autoSIM — 200.

2. Nella cartella di autoSIM — 200, lanciare il programma Network licences
manager, che gestisce le licenze in rete. Eseguire questa applicazione
(“akey8”) con i diritti di amministratore.

B W = | AUTOSIM-200v4 -7

Home  Condividi  Visualizza q

Taglia x I Nuovo elemento = \/ Apri [H seleziona tutta
-J w Copia percarso 1] Accesso fadilitato ~ \J Madifica Deseleziona tutto

Aggiungiad  Copia Incalla Sposta Copia  Elimina Rinomina ~ Nuova Proprieta

Accesso rapido [#] Incolla collegamento - -

in in cartella Cronologia £ Inverti selezione

Appunti Organizza Nuovo Apri Seleziona
« v 1 > Questo PC » OS(C) > Programmi (x86) > SMC > AUTOSIM-200v4 v O £ Cerca in AUTOSIM-200V4
@0 Nome h Ultima modifica Tipo Dimensione
=Q as200madels 04/11/2021 10:40 Cartella di file
automsim 04/11/2021 10:40 Cartella di file
, bf 04/11/2021 10:40 Cartella di file
g Examples 04/11/2021 10:40 Cartella di file
¥ iad 04/11/2021 10:40 Cartella di file
=/ i3d 04/11/2021 10:40 Cartella di file
i iodrv 04/11/2021 10:40 Cartella di file
s N minipal 04/11/2021 10:40 Cartella di file
E- pal 04/11/2021 10:40 Cartella di file
Y plugins 04/11/2021 10:40 Cartella di file
B Y tec 04/11/2021 10:40 Cartella di file
-j webserver 04/11/2021 10:40 Cartella di file
= [ _mainaxe 31/08/2006 17:15 File XX 1K8
| & o0 06/04/2007 10:39 Vadi di registrazio 1KB
e ¥ a8 08/06/2015 1023 File della Guida H 4762 KB
= it a8togxsim 15/02/2007 16:31 Applicazione 56 KB
| 0 " 00/04/2040 1127 cwi'a]
@ Re G akey8 06/01/2019 13:22 Applicazione 368 KB I
v akey8nt 16/03/2017 1523 Applicazione 242 KB

80 elementi

Una volta avviato, il programma si chiude automaticamente e viene
visualizzato come icona a forma di chiave nella barra degli strumenti di
Windows (in basso a destra).

Per aprire il programma, basta fare doppio clic su questa icona: comparira

la videata sotto riportata.
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9 Manager of AUTOSIM-200 network licenses - V2.102 X

S|

Add a license | Double click on the licenses to change them Parameters | Close | Hide |

Il programma Network licence manager viene utilizzato per gestire fino a
16 licenze diverse all'interno di una rete TCP / IP.

Una licenza di rete € composta da un numero predefinito di utenti e da
alcuni diritti speciali. E possibile visualizzare il numero di utenti che
possono essere connessi alla licenza e il numero di utenti che utilizzano
autoSIM-200 in quel momento dal Network licence manager del PC
server. Ogni licenza di rete utilizza un numero di porta diverso (per
impostazione predefinita, abbiamo un valore numerico che inizia con
5000).

Il numero di porte deve essere configurato cliccando su Parameters.

3. Per aggiungere una nuova licenza di rete, & necessario fare clic su “Add
a licence” nella schermata principale del Network licence manager.
Comparira un pop-up che avvisa della generazione di un Codice Utente
(User Code).

Accettare il messaggio. Comparira la seguente schermata:
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Now you can register your license. To do so, please follow these steps:

- Click on "Register on the Web'

- Insert the Serial Number and Password provided. The User Code should appear automatically. Otherwise, please copy
it from this window and paste it.

- Click on ""/alidate". Copy the code and paste it on this window by clicking "Paste a validation code from the clipboard'.
If you have problems with registration, please contact us at training@smctraining. com.

User code, careful : ’B’ is ZERO and ’0’ is the letter
I IBKBFN 'U9H2 |25|a4n ISRG lOUNQO '244 I4JNE4 ISFHL |P4'?P1 ID

Paste a
Qggg; Tg tl:;er validation code Register on the
clipboard from the Web
s clipboard

‘alidation code

I I I I I I I | I I I

s

Inviare il Codice Utente a: technical.training.it@smc.com

5. Vi verra inviato un Codice di Validazione (Validation Code), che dovra
essere incollato nelle caselle apposite, cliccando su “Paste a
validation code”.

Infine, cliccare su Validate.

La licenza comparira nella schermata principale del Network Licences
Manager.

N o
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CONNETTERSI A UNA LICENZA DI RETE DAL PC CLIENT

Per utilizzare la licenza da un PC client, il PC manager deve essere
acceso e collegato alla rete.

1. Installare autoSIM — 200 sul PC Client
2. Cliccare con il tasto destro sullicona di autoSIM — 200 presente sul

desktop, e cliccare su Proprieta.
3. Nella sezione “Collegamento”, completare la casella “Destinazione” con il

testo sotto riportato:

INETLICENSE=INDIRIZZO IP SERVER,5000

Esempio: ... as200.exe” INETLICENSE=127.0.0.1,5000
ATTENZIONE, tra “ e INETLICENSE... deve esserci uno spazio.
(5000 ¢ il numero di porta selezionato per la licenza di rete).

s Proprietd - autoSIM-200 V4 >
Sicurezza Dattagli ersioni precedenti
Generale Collzgamerto Compatibilita

si autoSIM-200 V4

Tipo: Applicazione
Percorso: AUTOSIM-200V4

Destinazione: | 00V dhas 200 exe” /NETLICENSE=127.0.0.1 .5[‘.|I]l[1|

Da: | |

Tas_ti di scelta |Nessunu |

rapida:

Esequi: Finestra nomale &

Commento: | |
Apri percarso file Cambia icona... Avanzate...

Annulla Applica

Cliccare su “OK”. Il PC client € ora collegato alla licenza di rete.
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6. Spostamento di una licenza da un PC all’altro

1. Installare il software autoSIM — 200 sul PC di destinazione.
2. Aprire il software autoSIM-200
3. Cliccare su File / Licenza:

@ autoSIM V4,10 - Projet1

HE™ |

| e

2

=

Nuovo Ctrl+N E) I
Apri... Ctrl+0 :% {%
Assistente jl
Chiudi

Salva Ctrl+5

Salva con nome...
Importa
Genera un eseguibile

Stampa
Anteprima di stampa

Imposta stampante...

File recente g

Aggiornamento autoSIM

Esci

Eile| Modifica Visualizza Programma Strumenti Fines

>

4. Comparira una finestra per la chiusura del progetto corrente. Cliccare

su “Si”.

AUTOM8

e 1l progetto deve essere chiuso per usare questa funzione.

Volete chiudere il progetto?

(= ||

Guida rapida autoSIM-200 Vv4.10
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- Stato della licenza di utilizzo di autoSIM su questa postazi

raining

Registrare la licenza Modificare la licenza I Spostare la licenza da un'altra parte

Connettersi ad una licenza di rete l [Hscc-rn've"v’:h\d-:urval-w;er'lzadm'.—h:l Chiudi I

6. Comparira la seguente schermata con un codice utente:

Registrare o modificare una protezione

State per registrare o modificare la wostra licenza utente [dopo aver nichiesto 'autorizzazione per ['uzo delle informazioni ze
neceszarna]. || voztio codice utente deve essere comunicato ad SMC che wi fomira poi il codice di convalida.

Bizogna farnire le seguenti informazioni: le vostre coordinate complate &, al'occonenza, un rferimento dell'ordine o del
buoha di consegha.

Codice utente,. attenzione: ‘B’ e wuno ZERO e '0' e la lettera

I IH?FI‘)'? IZ I3HBES IZ IUUB]{I I IBLSGS IEDRIL IR4CNP IOB
Copiare il |nc:DE|||_are ;.n Registrare la Ottenere un
codice utente co! I!;e dl i lizenza su ruovo codice
negli Appunti con;m B G Intermet utente
ppunti

Codice di convalida

r r fr 11 & © 1 [ /|
Annulla |

7. Copiare il codice utente negli appunti e spostare questo file nel PC di
origine (ad esempio, usando una chiavetta USB).

8. Lanciare il software autoSIM — 200 sul PC di origine.

9. Cliccare su File / Licenza.

10.Cliccare su “Spostare la licenza da un’altra parte”:

Guida rapida autoSIM-200 Vv4.10 14
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Licenza

£ SNVIC.

INTERNATIONAL TRAINING

~ Stato della licenza di utilizzo di autoSIM su questa postazi

i

Registrare la licenza | Modificare la licenza I postare |a licenza da un'altra parte
e ——

Connettersi ad una licenza di rete I Disconnettersi da una licenza di rete | Chiudi I

11.Comparira una videata con delle caselle da compilare:

Spostare la licenza su un altre PC,

Per pater spostare la licenza installata su questo computer, dovete otteners uh codice utente partendo dal computer di
destinaziohe.

Codice utente del computer di destinazione, attenzions: '0' e ZERD & '0' & la lettera

postazione
Leggere un Incolla un ~
codice utente codice utente
da un file dagli Appunti
Spostare la licenza
Salvail codice Codp_lareci!
di convalida in codieeidl)
n file convalida negh
Appurti -
Codice di corvalida per il computer di destinazione, attenzions: '0' & uno ZERD & '0° & la lettera >
1 1 & 1 ° 1 T /| W

Annulla |

Fieqistrare |a icenza | Modificare la licenza | Spostare la licenza da un'altra parte |

Connetiersi ad unalicenzadirete | Discomnetiersi da unalicerzadivete | Chivdi |
12.Incollare nelle caselle bianche il codice utente generato dal PC di
destinazione e salvato nel file appunti.
13.Una volta inserito il codice, si abilitera il tasto “Spostare la licenza”.
14.Cliccare il tasto “Spostare la licenza”: si abiliteranno le caselle e si
generera il codice di convalida per il PC di destinazione.
15. Copiare il codice di convalida generato negli appunti e trasferirlo sul PC
di destinazione (ad esempio, con una chiavetta USB).

16.Lanciare nuovamente il software autoSIM — 200 sul PC di destinazione.
17.Cliccare su File / Licenza e su “Modificare la licenza”:

18.Copiare il codice di convalida nelle caselle relative:

Guida rapida autoSIM-200 Vv4.10 15
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Registrare o modificare una protezione

State per registrare o modificare la vostra licenza utente [dopo aver richiesto 'autonizzazione per 'uso delle informazioni se
neceszano). || vosto codice utente deve eszere comunicato ad SMEC che vi fornira poi il codice di convalida,

Bizogna fomire le seguenti informazioni; le vostre coordinate complete e, alloccomenza, un riferimento dell'ordine o del
buono di congegna.

Codice utente, attenzione: ‘B’ e uno ZERO e "0’ e la lettera

I Iﬂ?ﬁ‘i‘? IZ I3HBES IZ IUUB]{I I IBLSES ISDHIL IR4CNP IOB
Copiare il Incoclll_aregn Registrare la Ottenere un
codice utente =2 |!§e dl i licenza zu nuovo codice
negli &ppunti c:on;al SRl Internet utente
ppunti

Codice di convalida

rr 1 1 1 & 1 1 1 /|
Annulla |

19.Cliccare su convalida.

La licenza & ora attiva.
Verificare che la licenza sia stata validata cliccando su File / Licenza.
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7. Disegnazione di un circuito

1. Aprire il software autoSIM-200.
2. Cliccare con il tasto destro del mouse sulla voce Simula e selezionare
“Aggiungere una pagina SIMULA”.

@ autoSIM V4.10 - Projet2

Eile Modifica Visualizza Programma Strumenti Finestra
) H ‘ ¥+

- (@ Progetto: (senza nome)
LT Fogi
D Simboli
+ Configurazione
+ @ Documentazione
+-| )| File generati
B8 Messa a punto

(¢) Ins

- Exrm | I
&) Rison | | Aggiungere una pagina SIMULA I
! Moduirestemt |

3. Verra visualizzata una pagina di Simula in cui € possibile creare circuiti di
simulazione pneumatici, idraulici, elettrici, elettronici e di logica.
4. Aprire la libreria Simula cliccando sull'icona dedicata:

UM 1
5. La libreria permette allutente di selezionare la tecnologia che desidera

utilizzare. In questa guida, verra realizzato un circuito pneumatico.

6. Allinterno della cartella Oggetti predefiniti \ Pneumatica \ Attuatori \
Attuatore, selezionare Attuatore a doppio effetto.
7.  Cliccare su Aprire I'oggetto.

Guida rapida autoSIM-200 Vv4.10 17
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Assistente oggetto SIMULA |

. Disegno ~  Anteprima
0 Elettrico
0 Elettrico (JIC)
. Elettronica digitale
#- 00 |draulica
#-0 |draulica pneumatica
-4 Prneumatica
-0 Accessoli
- Alimentazioni e scarichi
-0 Attuatori
B0 Attuatore by - |
i@ Attuatore a doppio effetto con sensori

Attuatore a doppio effetto mL@bel
Attuatore a semplice effetto apertura a molla cor "

H-B-EH-E

O Attuatore a semplice effstto apertura a molla [N)
@ Attuatore a semplice effetto chiusura a molla cor
-y Attustore & semplice effetto chiusura a molla
g Attuatore a soffietto

-0 Corta

-0 Lungo

Bl Valvola di blocco -

< >

Utilizzare ['albero per scegliere un oggetto & cliccare poi su “Apri oggetto™ -
per aggiungere ['oggetto al progetto Annulla | Aprire l'oggetto I

8. Incollare I'oggetto nella pagina Simula creata in precedenza.

D 125{mm)

d 10(mm) |
L 100(mm) /I\ A

F 4000(N) ! :

9. Allinterno della cartella Oggetti predefiniti \ Pneumatica \ Distributori \
Distributore 5/2, selezionare Pulsante monostabile.
10. Cliccare su Aprire 'oggetto.
11. Incollare I'oggetto nella pagina Simula creata in precedenza.

D 125(mm) I
d 10(mm) o]
L 100(mm) FAY A |
i 4
F 4000(N)
- 2
i i
8h 1th 43

12. Aggiungere gli oggetti Alimentazione e Scarico selezionandoli dalla
cartella Oggetti predefiniti \ Pneumatica \ Alimentazioni e scarichi.
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13. Per collegare la valvola al cilindro:
- Posizionare il cursore del mouse su uno dei raccordi (evidenziati da
un cerchio azzurro).
- Cliccare con il pulsante sinistro per iniziare il collegamento.
- Cliccare con il pulsante sinistro sull'altro raccordo per concludere il
collegamento.

14. |l risultato finale dovrebbe dovrebbe essere come riportato di seguito:

D 125{mm)
d 10{mm) 2|
L 100(mm) A A
F 4000(N)

A%

Guida rapida autoSIM-200 Vv4.10 19
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8. Avviare una simulazione

1. La simulazione si avvia selezionando Programma / Go! dalla barra degli
strumenti, o cliccando I'apposita icona:

(. L3 )

=/

Quando l'icona Go! diventa verde ed il pallone da calcio comincia a
muoversi, il software & pronto per far partire la simulazione. Premere quindi
sullo “Start” del circuito (in questo caso, posizionando il mouse sull pulsante
manuale e cliccando con il tasto sinistro).

@ utoSIM V410 - Projer] - a8 x

@ File Modifica Visusizza Programma Strumenti Fipesta Aiuto -8 x

FIEELYY (@] m

©

f—

|

2. Per interrompere la simulazione, cliccare nuovamente l'icona Go!
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9. Programmazione

1. Aprire il software autoSIM-200.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse su Fogli e selezionare Aggiungi

un nuovo foglio.
W@ autoSIM V4.10 - Projet2

& File Modifica Visualizza Programma 5Strumenti Finestra
Y = -

-—

L5 S Ll g

= Q Progetto: (senza nome)
8 Fogl
Simboli |!iﬂ Aggiungi un nuovo foglio
+-{gk Configur I Importa uno o piu fogli esistenti
. m Docume
+ -1 )| File gene i
B Mocos = mieda —

3. Si aprira la seguente schermata. Scrivere un nome da assegnare al
programma e cliccare sul pulsante OK.

Creare un nuovo foglio

MNome [0 nome generica), lasciare il nome predefinito o inserire un nome
significativo.

|F‘roglamma

Grandezza (le dimensioni della superficie del faglio). Come impostazione
predefinita, #<L permette di creare fogl molto grandi [raccomandato). Per
creare un Gemma, scegliers "Gemma',

P4AL (fogli molto grandi ~|

Commenti [ad esempio le ulime modifiche, 'autore, ecc.).
Crea il 23/6/2021 Modifica il 23/6/2021.

Definire i caratteri del nuovo foalio, la sua dimensione, il suo
nome, pii eventuali commenti. Tutto questo potra essere Annul
modificato successivamente. hhulla |

4. Viene aperta una nuova pagina di programmazione in cui € possibile creare
il codice del programma in diversi formati: Grafcet, Ladder, Flow chart e
functional blocks (€ necessario modificarli in testo strutturato).
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5. Fare click sullicona mostrata di seguito nella barra degli strumenti per
aprire I'assistente per la programmazione.

. .
6. Viene aperta una videata con la procedura guidata di programmazione,

dove l'utente puo selezionare il linguaggio di programmazione e scrivere le
prime righe di codice. Concluso questo passaggio, cliccare su OK.

Assistente ‘
Grafcet | Ladder | Diagramma diflusso | Blocchi funzionali |
* online [v fase iniziale V¥ Loop ¥ rettangoli d'azione Ez_ B
" divergenzain O
Ef rami Eo pima
" divergenzain A
EZ larghezza E 5 vl
'
™ 10 H
’TI Annulla |

7. E necessario creare una tavola dei Simboli per collegare gli indirizzi di
memoria ai simboli selezionati dall'utente. A tale fine, clilccare con |l
pulsante destro del mouse su Simboli e selezionare Crea una tavola dei
simboli.
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W@ autoSIM V4,10 - Projet2

gfile Modifica Visualizza Programma Strumenti Finestr

AR = %% il

x |

E G Progetto: (senza nome)
#- LT Fogli

E“

+ {3 Configuraz|_¢) Creare una tavola di simboli

[+ m Document{ | Importa una tavela di simboli
#-1J) File geners ancella la tavola dei simboli

m”maap‘ - rr

8. Viene aperta la pagina della tavola dei Simboli. L'utente pud aggiungere i
simboli cliccando sull'icona Nuovo simbolo:

9. La schermata successiva richiedera all'utente di inserire il nhome del
simbolo, la variabile associata e un commento per il simbolo (il commento
é facoltativo).

Proprieta di un simbolo ‘

Nome
IS tarl

Yariabile associata
| in

Commenti associati

|pulsanta di start

Il nome pud contenere qualungue carattere ad eccezione di
" ' Lalunghezza & limitata a 512 caratteri. || nome della
varabile deve nispettare la sintassi CEI-1131-3 0 autoSIM . Arrulla

e

Guida rapida autoSIM-200 V4.10 23



B cutosiv-200 - HELP CONTENT [l 7 |- | o

INTERNATIONAL TRAINING

10. Ora ¢ possibile scrivere il codice del programma. Posizionare il cursore del
mouse sullazione o sulla transizione che si desidera creare: quando
comparira un quadrato rosso (vedi immagine), cliccare con il pulsante sinistro
del mouse.

(L’esempio seguente & realizzato utilizzando il linguaggio Grafcet).

AT 1 HAplus

2 HT0(3s)

11. Cliccando sul pulsante con i 3 punti, viene visualizzata una nuova
schermata con tutti i simboli generati dall'utente.

0 HFineciclo

—1— marcha.al

T 1 HAplus
+
“.I
2 HI0(3s3)
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Cliccare due volte sul simbolo (il simbolo deve essere visualizzato nello

spazio superiore) e premere ok.

Maodifica di un testo

al

%%, Variabii CEI

- 1y Vaniabii autoSIM
(=) sbe  Simboli

sbe  Aminus

abe ﬁphs

sbe Fineciclo
abe aD

abe a'l

sbe marcha
Operatori

[+

o1
00
02
i
i2
i0

Cilindro dentro
Cilindro fuori

Luce di allarme
Sensore posteriore
Sensore anteriore
Pulsante di Start

Guida rapida autoSIM-200 V4.10

Doppio click sugli elementi o muoverli verso la zona di modifica

Annulla

=T
0K I

25



\ atosi11-200 - HELP CONTENT W 7 |~ ' &

INTERNATIONAL TRAINING

10. Oggetti 2D

1. Aprire il software autoSIM-200.
2. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla voce lIris e selezionare
Aggiungi un oggetto IRIS 2D.

w’ autoSIM V4.10 - 05 Cilindro_SFC_Grafcet.agn

QEi\e Modifica Visualizza Programma Strumenti Fi

x|

—| igd Progetto: 05 Ciindro_SFC_Grafcet.agn
T .
+ Fogli
+ Simboli
[+ @ Configurazione
B m Documentazione
#)-|J| File generati

[B Messa a punto

] |

5-@9 Sm [~ Aggiungi un oggetto IRIS 2D |

3] \E Risor i Aggiungi una console IRIS 3D
Modd ™ |mporta oggetti IRIS 2D

3. Verra visualizzata una libreria di oggetti 2D da cui l'utente potra selezionare
I'oggetto per 'applicazione: pulsanti, interruttori, display, ecc.

Assistente oggetto IRIS 2D )-

B2
M Analog value

# Button and light

-m Console

. Data archive

\# Dialogue box

-l Digital value

- Obiject

—® Program

# Screen and keyboard
-l Sound
- Preset objects

Parametri Valori

Anteprima

Utilizzare I'albero per scegliere un oggetto. Modificare
agli eventuali parametri se necessario [cliccando sugl
elementi della colonna "valon"') e cliccare poi su “Apri
oggetto” per aggiungere l'oggetto al progetto.

ll Annulla
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4. Siconsiglia di selezionare prima Base objects / Console, in quanto svolgera
la funzione di schermata principale in cui inserire il resto degli oggetti 2D.

5. Cliccando su questa finestra con il pulsante destro del mouse, € possibile
passare dalla modalita di modifica a quella di monitoraggio dell’'oggetto. In

modalita di modifica, alcuni pulsanti appaiono nell’angolo superiore destro
della finestra:

ol * W X

X
;

-J_--J:I
|

— N

Menu Delete
object

Object Editing /
propertes monitoring mode
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6. Cliccando Menu / Aggiungi un oggetto, 'utente potra inserire ulteriori
oggetti sul desktop. Viene aperta la libreria di oggetti 2D da cui l'utente
potra selezionare I'oggetto che desidera inserire.

7. Ogni oggetto 2D €& dotato dei pulsanti menzionati in precedenza, ad
eccezione del pulsante Menu, che si trova solo nell'oggetto Console.

8. Cliccando sul pulsante Proprieta, I'utente pud modificare l'aspetto degli
oggetti e collegarli ai simboli.

i B
Properties of a PBLIGHT object - w_ [

gspect] Linksz ]thiV \
j — Colors \
# Pugfbuttor : Red | | »] & Back\git
o Geen | | ¢| € Back i
" #/Push buttan and light Blue «| | »| ¢ Characters
ize of the object in pixels — Faont
Width Height
IE 4 I84 Change |

Form
’7 ¥ Rectangle i Elipse kd argin ; ||:|

Tewtsz
Text Directian Help text Bubhble text

ITE:-:t IEI deqg I I

rtical text position : & Centere " Top " Bottom

ntal text position : &+ Centere " Toleft ™ Taright

S

Preview
\ Cancel |
Text

fpply | o |

Nella scheda Aspetto, l'utente trovera i comandi per modificare l'aspetto
dell'oggetto: aggiungere un testo, selezionare forma, dimensioni, colore...
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o ™
Properties of a PBLIGHT object - w.ng- -2

gspect] Linksz Igpticm]

Action when the button is prezsed
|00=1

Action when the button is released
|00=0

Lignt ztate

fio

[ dentifier

|0

Deactivation conditian

| B

iy

Preview

Caricel |
fpply | oK |

Text

Nella scheda Collegamenti, l'utente potra collegare I'oggetto all'indirizzo o al
simbolo memorizzato. Per fare cid, compilare entrambi i campi come segue:

e Azione quando si preme il pulsante — <indirizzo mem.>=1
e Azione quando si rilascia il pulsante — <indirizzo mem.>=0
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11. Importazione di disegni 3D

1. Aprire il software autoSIM-200.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse su Risorse e selezionare Importa
uno o piu file 3D.

@# autoSIM V410 - Projet

& Eile Modifica Visualizza Programma Strumenti Fi

A = &S| p

El- @ Progetto: (senza nome)

..... | Fogli
- Simbali

@ Configurazione

Documentazions

E File generati

- E Messa a purto

b @ Iris

il Simula

e

) ol T Aggiungi

(- ﬁF Moduli m Impeortare une o pid file 30 |
[ |

3. Selezionare il disegno 3D che si desidera importare nel progetto (autoSIM
accetta questi formati di disegno 3DStudio e SolidWorks).

w@# Importare uno o pid file 30 *
Cerca in: I Tutorial j = £ B~
i [ Mome a Ultira medifica Tipo
Accesso rapido D cylinder.3ds 13/00/2001 15:28 Ffle 3
D rod.3ds 13/09/2001 15:33 File 3
Desktop
(|
Raccolte
Que;"-{:-: PC
Rete
< >
Mome file: I j Apri I
Tipo file: | File 3D Studio (*.3D5) ~|  Annla |
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4. Allapertura del file, autoSIM lo converte automaticamente nel formato
utilizzato da Iris 3D (DirectX).

W@ autoSIM V410 - Projet]

& File Modifica Visualizza Programma  Str

Ao = &g

Elﬁ Progetto: (senza nome)

= Fogli
b Simboli

@ Corfigurazione
Documentazione
-l File generati

------ BH Messa a purto

- @ Iris

ﬁ Simula
El@ Risorse

e

------ d:l Moduli estemi

5. Ora é possibile utilizzare il disegno 3D nel progetto.
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12. Oggetti 3D

1. Aprire il software autoSIM-200.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse su lIris e selezionare Aggiungi
una console IRIS 3D.

w@¥ autoSIM V410 - Projetl

¥ File Moedifica Visualizza Programma  Strumenti Fin

A | =
| x|

=g Progetto: (senza nome)
..... or Fogli

----- Simbaoli

[EI---@ Corfigurazione

H- Documentazione
#-| ]| File generati

----- [BH Wessa a purto

----- O] Iris

ral

#-@ Simula -~ Aggiungiun cggetto IRIS 2D
-5 Risors @ Aggiungi una consele (RIS 3D
""" O Modult — | o orta oggetti IRIS 2D
Build HTML files 4
- T

3. Il desktop 3D viene aperto, dove l'utente potra selezionare il colore dello

sfondo dell'universo virtuale (non modificare le impostazioni di default degli
altri campi).

Proprieta dell'cggetto IRIS 30

Posizione K= JE y= |_1 z= |-|—

¥ Gestione degli oggetti trasparenti [pitl lento se selezionatal
W autorizzare la configurazione

" rotazione della camera su X
. Calare della sfonda
% [otazione della camera su '

" rotazione della camera su 2 I:l |"

Wettore gravitazionale 4= ID p= I.-|9 2= ||:|

(uesti parametri determinanao la modalita utilizzata in IRIS 3D, “autorizzare la
configurazione'" deve ezzere gelezionato in modalita progettuale (per aggiungere degli
oggetti alla zcena e i parametn). L'azze di rotazione influizce zulla navigazione 30,

Others... Annulla | (]9 I
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4. Cliccare il pulsante OK.

5. Verra quindi visualizzata la finestra successiva, nella quale l'utente potra
cominciare ad aggiungere i disegni in 3D precedentemente importati. Per
fare cio, cliccare su Opzioni / Aprire la finestra di configurazione.

Visualizza Camera

Aprire |a finestra di configurazione

Chiudere la finestra di configurazione

D€ pe==>RNY

a. Selezionare l'oggetto 3D che si desidera importare nell’'universo
virtuale e cliccare sul pulsante Aggiungi.
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CIRIS3D n

— Posizione———————  Oggetti 30 [¥ Display as tree i
u: |

Z:I—

— Posizione asse dirat.

IM:l

— Colore ————————————— Impartare | Aggiorna I Centrare sull oggetto selezionato

|,| Tenture | ."-\ggiungil Aggiungere tutto

I_ Inuisibilel_ Diztectable

Plin
I Light
— Trasparenza— .

|

— Motore fisico
@] Oggetto non utilizzato I Massa
" Dggetta fissa [ Fricone Applicare |a fisica |

1o Oggetto sottomesso alla gravi |
" Dggetta in maviments Eseguire
F automaticamente

Restituzion:

Forma " Eloces " Stera " Capzula
Physicalengine: (% Tokamak  Eullet

— Seript

b. Una volta inserito I'oggetto 3D nell'universo virtuale, I'utente potra
aggiungere diverse azioni: traslazione, rotazione, variazione di
colore, ecc.

TIRIS 3D n

— Posizione——————— Dggetti30 . [V Display as tree il e
| y: ID.DDDD Aggiungere una traslazione E
Be |U.DDUD Aggiungere una rotazione

— Posizione azse dirot,

LE IU.EIIJUEI

T — ,
. W Aggiungere un altro comportamento
— Rotazione su [radiante) Cancella

Eie W Rinamina

¥ IU'DUDU Duplicato

— Dimensione

[10000 Esporta

Aggiungere un cambio di colore

Aggiungere un link

Parameters list

— — | I I == — : T

c. Incaso In caso si aggiunga una traslazione, l'utente dovra
compilare i seguenti campi:
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[T Ao senzore

cylinder : 0 I
— Paszizions 3 S -“;5'?
L4
* Mlessun pilataggio \ ; i
™ Pilotaggio bistabile | | e
(" Pilotaggio monostabile l—‘
" Filotaggio numerico .|— __J
£ AUTORSIM ] _J
( Mini [ 0ooo ) lg
( M [oopoo )d
( Tempo per la corzain ms |EI.UEIEIEI 10.0000 k
! = Rilevamento Y
[ Sensore mini l—
[ Sensare mai l— f
[ Ao sensore | |0.0000 {00000
[ Altro sensare | |o.0000 |00
[ #iro sensore | |0.0000 |0.0000 Annulla
I

|0.0o0n |0.00on =5

I.  Asse. Direzione del movimento.

Il. Posizione. Tipo di pilotaggio. Immettere un indirizzo di output fisico
per eseguire il movimento (non immettere il simbolo). Quando questo
indirizzo € attivato, il movimento sara eseguito.

[lI.  Mini. Posizione iniziale del movimento.

IV.  Maxi. Posizione finale del movimento.

V. Tempo per la corsa in ms. Tempo che l'oggetto impiega a passare
dalla posizione "mini" alla "maxi". Se nel secondo campo viene
selezionato 0, I'oggetto impiega lo stesso tempo sia per passare da
"mini" a "maxi" che da "maxi" a "mini”.

VI. Rilevamento.

Sensore Mini. Rilevamento della posizione iniziale. Introdurre
un indirizzo di input fisico (non immettere un simbolo). Questo
indirizzo di memoria verra attivato quando l'oggetto raggiunge
la posizione.

Sensore Maxi. Rilevamento della posizione finale. Introdurre
un indirizzo di input fisico (non immettere il simbolo). Questo
indirizzo di memoria verra attivato quando I'oggetto raggiunge
la posizione.
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13. Attivazione e utilizzo Applicazioni 3D

1. Accedere alla Digital Platform di SMC International Training
(https://digital.smctraining.com/) ed inserire le credenziali di accesso fornite via
e-mail.

2. Nell’Area Clienti, cliccare su “Scarica”: verranno visualizzate le applicazioni 3D
acquistate. E possibile scaricare le applicazioni cliccando sul pulsante azzurro

corrispondente.
@ Area Clienti - SMC International X = ~ = o X
¢« C 0 & digitalsmctraining.com/index php/area-cliente/downloads/?lang=it 2 rx @

USCIRE

Area Clienti

Dettagli account Prodotto Scaricare

Ordin MAP-200 3D APPLICATION MAP-200 3D APPLICATION
AUTOMATE-200 3D APPLICATION AUTOMATE-200 3D APPLICATION:
FAS-200 SE 14.0 3D APPLICATION FAS-200 SE 14.0 3D APPLICATION

Chiavi di licenza

elearning

Guida veloce

eLEARNING-200
AUTOSIM-200

3. Nella cartella “Download” del PC, decomprimere la cartella zippata appena
scaricata.

4. Nella cartella saranno disponibili la / le applicazioni 3D associate al prodotto e
lo User Manual. Cliccare due volte sullicona dell’applicazione 3D che si
desidera aprire.

» QuestoPC » QOS(C) » Utenti * elenascalabrini > Download > MAP200 > MAP200 ~ (] S Cercain MAP200
~
Nome Ultima modifica Tipo Dimensione
W@ MAP201_Body 09/03/2022 10:34 Projet 501KB
@ MAP202_Cover 09/03/2022 10:34 Projet 613 KB
W@ MAP203_Bearing 09/03/2022 10:34 Projet 413 KB
@ MAP204_Shaft 09/03/2022 10:34 Projet 368 KB
@ MAP207_Coin 09/03/2022 10:34 Projet 723 KB
[£) USER_MANUAL 3D_SIMULATION_EN 09/03/2022 10:34 Documento Adob... 8.679KB
[£) USER_MANUAL_3D_SIMULATION_ES 09/03/2022 10:34 Documento Adob... 8.812KB

Guida rapida autoSIM-200 V4.10 36


https://digital.smctraining.com/

/B, aiosivi-200 - HELP CONTENT I 7 1 ||

INTERNATIONAL TRAINING

5. Comparira il seguente pop-up: cliccare “Ok”.

» Questo PC » OS(C) > Utenti > elenascalabrini > Download * MAP200 > MAP200 v [$] O Cercain MAP200

~

MNome Ultima maodifica Tipo Dimensione

@ MAP201_Body
@ MAP202_Cover

@ MAP203 Bearing ) Warning, education licence. This licence can only be used
w@¥ MAP204 Shaft |

AUTOSIM-200 X

within the framework of teaching. All commercial use is
» ) forbidden. No application may be developed for industry
@ MAP207_Coin with a commercial aim with this licence.

+] USER_MANUAL 3D _SIMULATION_EN

[#] USER_MANUAL_3D_SIMULATION_ES

lemento selezionato 500 KB

6. Comparira il seguente pop-up: inserire la password “smcit” e cliccare su “Ok”.

» Questo PC » OS(C) > Utenti > elenascalabrini > Download » MAP200 > MAP200 AV [$] O Cercaiin MAP200
Nome Ultima modifica Tipo Dimensione
@ MAP201_Body 09/0] password E ke
w@¥ MAP202_Cover 09/0 KB
w@¥ MAP203_Bearing 09/0! 3 KB

¥ MAP204_Shaft 09/0 8 KB
U. ->na { Questa operazione & protetta da password, inserire la
@¥ MAP207_Coin 09/0: passwmd [non ci sono differenze tra caratten minuscoli 3 KB

[£) USER_MANUAL_3D_SIMULATION_EN ooy] ©Mmakiscdl] 9 KB

[£) USER_MANUAL_3D_SIMULATION_ES 09/0 2 KB
Annulla | 0K

lemento selezionato 500 KB
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7. Comparira il seguente pop-up:

B MAP 200 Simulation

Simulation license registration

Please, enter the license code

Z SNC

INTERNATIONAL TRAINING

RA N

HamDd€ i t==>Av

Il codice della licenza richiesto & disponibile nellArea Clienti della Digital Platform,
sotto la voce “Chiavi di licenza”:

@ Area Clienti - SMC Intemations! X 4 v - o X

« C © @& digitalsmctraining.com/index php/area-cliente/view-license-keys/?lang=it - S . H

ZSMC

INTERNATIONAL TRAINING

Area Clienti

Dettagll account Le tue chiavi di licenza
Ordini AUTOMATE-200 3D APPLICATION (#113527)
searca Chiave di licenza

elLearning

MAP-200 3D APPLICATION (#113353)

Chiave di licenza

MAPL-!

FAS-200 SE 14.0 3D APPLICATION (#113537)

Chiave di licenza

FASE- -
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8. Inserire il codice della licenza e cliccare sul pulsante “Activate license”.
Nella barra “Status of the license”, comparira la conferma che I'applicazione 3D
e valida ed é collegata alla licenza di autoSIM-200 in uso.

S\ MAP200 Simulation

Simulation license registration

Please, enter the license code

o &
Q o ctiva Deactivate
< er license Body OK [0

Status of the license
SN |License valid and saved to this PC

i

INTERNATIONAL TRAINING

RA UK
L IS

2€ 1 t ==NVv

Per I'utilizzo della simulazione, fare riferimento al paragrafo 8 di questa guida.

L’applicazione 3D risultera sempre collegata alla licenza autoSIM-200 in uso, e non
sara necessario reinserire il codice di licenza, anche se si chiude e si riapre il progetto.

Se si desidera utilizzare I’applicazione con un’altra licenza autoSIM-200, é
necessario disattivarla (fare riferimento al punto 9 che seque).
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9. Per disattivare la licenza, chiudere e riaprire il progetto. Comparira il seguente
pop-up: cliccare sul pulsante “Deactivate license’.

MAP-200 Simulation

Simulation license registration

— MAP-201

Deactivate
license Body OK [

Please, enter the license code
IMAP 14

. Status of the license
TN IIJeeme valid and saved to this PC

RJA U
Y IR

INTERNATIONAL TRAINING

2€V ==V

10.Nella barra “Status of the license”, comparira la conferma che I'applicazione 3D
é stata disattivata.

- MAP-200 Simulation

Simulation license registration

F— MAP-201

Please, enter the license code

Body OK [

Body to intial position

INTERNATIONAL TRAINING
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