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2. Instalacion y registro

Si el proceso de instalacion no se inicia
automaticamente, lance el fichero ejecutable
Setup.exe.

Después de instalar el software, se debe registrar la licencia. Para ello,
vaya a Inicio\Todos los programas\SMC\AUTOSIM\Licencia. Aparecera
la siguiente ventana:

Menzaje autoSIM

No license, do you want to enter a license code
(select NO if you want to use the trial version)?

ot

Si pincha en el botén Si, aparecera el siguiente cuadro de dialogo
donde se debe introducir el niUmero de licencia (de registro o de
conexion) proporcionado por SMC International Training y pulsar sobre
el boton ACEPTAR.

Ed wreg1.006
Par favor, introduce el codigo de licenda debajo v pulsa [ACEFTAR]

l

[~ Usarun proxy

Solucionar problemas de licendas Salir
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El codigo de licencia que comienza por R., sera usado en caso de
registrar definitivamente la licencia en el PC (licencia de uso
individual). El software autoSIM funcionard sin necesidad de
conexion a Internet.

El cddigo de licencia que comienza por C., sera usado si se quiere
conectar a una licencia (licencia de red). El software autoSIM
funcionara solamente si el PC esta conectado a Internet.

Ante cualquier duda o problema durante el proceso de instalacién
y registro, contacte con SMC International Training a través de la
direccidn de correo electrénico support-IT@smctraining.com
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3. Diseifio de un circuito

1. Abrir el software autoSIM-200.
2. Pinchar con el botén derecho del ratén sobre Simula vy

seleccionar AAadir SIMULA.

«@# autoSIM V4.00 - Proyectol 1

Archive Edicién Visualizacion Programa |

£ . | I e I ,‘_U L |

| Proyecto X |
| =-ig Proyecto : (sin nombre) '
(T Programas
Simbolos
[+ {Q Configuracion
+ w Documentacién
)| Archivos generados
[BA) Puesta a punto
(©) Iis
R m
& Relki) Aadir SIMULA ||
[y Médulos extemos

3. Se abre una pagina de Simula donde se podran crear circuitos
neumaticos, hidraulicos, eléctricos, electrénicos y de ecuaciones

diferenciales.
4. Abrir la libreria de Simula pinchando sobre el icono de la libreria.

5. Se abrira la libreria donde el usuario podra elegir la tecnologia
con la que quiere trabajar. En este caso, se va a realizar un
ejemplo de un circuito neumatico.

Asistente objeto SIMULA

[E-00 Obietos predefinidos »  Vista preliminar
[0 Adquisicién de datos F
| Dibujo

| Electrénica digital

| Elgctrico

| Eléctrico [JIC]

| Hidréulico

| Hidraulico w neumético
1 Modelizacion de sistemas
B0 Neuméatico

L Accesorios .

0 Actuadares B

i p® Atyador rotativa :"II
Cilindros

@ Cilindro con fuelles

= dl Cilindro de doble sfecto)

@ Ciindio de simple efecto entrada
B Cilindro de simple efecto salida
. Freno

. Grande

. Peguefio

Motor bidireccional

Utilice el &rbol para elegir un objeto b luega haga clic en “Abrir el
objeta" para afiadir el objeto al proyecto. E LCancelar I Lbrir el ob\eloi
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6. Seleccionar el objeto Cilindro de doble efecto dentro del
directorio Objetos
predefinidos\Neumatico\Actuadores\Cilindros\Cilindro de doble
efecto.

7. Pinchar sobre el boton Abrir el objeto.

8. Pegar el objeto en la pagina de Simula creada anteriormente.

D 125{mm)

d 10:mm) ]
L 100{mm) Fay A

9. Seleccionar el objeto Pulsador con muelle de recuperacion
dentro del directorio Objetos
predefinidos\Neumatico\Valvulas\Valvulas 5/2\Pulsador con
muelle de recuperacion.

10. Pinchar sobre el botén Abrir el objeto.

11. Pegar el objeto en la pagina de Simula creada
anteriormente.

D 125(mm) |
d 10(mm) 2]
L 100(mm) AN FaY |
F 4000(N) : =
| |
RN
5L 1 43
12. Afadir los objetos Alimentacion y Escape ubicados
dentro del directorio Objetos
predefinidos\Neumatico\Alimentacion.
13. Conectar la valvula al cilindro. Para ello, pinchar una vez

con el botdn izquierdo del ratén sobre la conexion inicial y volver
a pinchar una vez con el botdn izquierdo del ratédn sobre la
conexion a la que se quiere unir.

14. El resultado final debe ser el que se muestra a
continuacion.
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D 125{mm)

d 10{mm) 2|
L 100{mm) A A
F 4000(N)

m
-
w
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4. Ejecucion de la simulacion

1. La simulacién se arranca mediante el boton Go!, ubicado dentro
del menu Programa\Go!. También se puede arrancar la
simulacién mediante el botén de Go! ubicado en la barra de
herramientas.

\ L l

- ."’

2. Para detener la simulacion se debe clicar nuevamente el botdn
Go!.
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5. Diseno de programacion

1. Abrir el software autoSIM-200.
2. Pinchar con el botén derecho del ratéon sobre Programas y
seleccionar AAadir un nuevo programa.

W@ 2utoSIM V400 -Proyectol

Archive Edicién Visualizacion Programa Herramientas Ventana

A= & HED
x|

| Proyecto
=@ Proyecto : (sin nombre) I

Sim <) Aadir un nuevo programa

L4 Importar uno o varios programas existentes

Pegar Ctrl+V

[BA) Puesta a punto

) Iis

& Simula

i-] Recursos
Médulos extemos

3. Se abre la siguiente ventana. Escribir el nombre deseado para el
programa y pinchar sobre el botén Ok.

| Crear un nuevo script

Mombre [un nombre genérnico], deje el nombre predeterminado o ingreze un
hombre zignificativo.

Tamafio [laz dimenziones de la superficie del zchipt]. En forma predeteminada,
¥l permite crear sonpts muy grandes [recomendado). Para crear un Gemma
elija 'aemma’’.

i>¢<L [zcripts demaziado grandes) ;I

Comentarioz [por ejemplo, la dltima modificacidn, el autor, etc ).

Creado el 28/7/2005.
Modificado el 28/7/2015.

Defina las caracterizticas del nuevo script, U tamafio, su OF.
nombre v eventuales comentarios. Todo esto podré C |
modificarse postenomente. T
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4. Se abre una pagina de Programas donde se podra empezar a
crear el programa en diferentes lenguajes de programacion:
Grafcet, Ladder, Flow chart y blogues de funcién (mediante texto

estructurado).
5. Abrir la libreria de Programas pinchando sobre el icono de la
libreria.

6. Se abre el asistente de Programas donde el usuario puede elegir
el lenguaje deseado y escribir las primeras lineas de cddigo.

r 5
Grafcst | Ladder! Logigramme I Bloques funcionales I
: W etapa inicial ¥ cemado = :gi:lge:los ie Eﬂ‘_'z s
" divergencia en O i
EE ramas Eﬂi} primera
" divergencia en Y
EZ anchura E'H}_ intervalo
10 H
Aceptar Cancelar |

7. Generar la Tabla de simbolos que relaciona las direcciones
fisicas del programa con los simbolos elegidos por el usuario.
Para hacer esto, pinchar con el boton derecho del ratéon sobre
Simbolos y seleccionar Crear una tabla de simbolos.
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a9 2utoSIM VA.00 - Proyectol

QArchivo Edicion Visualizacion Programa Herramientas

Ao = &< iy

| Proyecto x |

=-ig# Proyecto : (sin nombre)
= g Programas
(T Script 1

o % Configu Crear una tabla de simbolos

+ Docume + | Importar una tabla de simbolos
#- ] Archivo Suprimir la tabla de simbolos
BB Puesta o pome
G) Iis

& Simula

&) Recursos
' Médulos extemos

8. Se abre la pagina de Tabla de simbolos donde el usuario podra
introducir los simbolos necesarios para el programa a través del
botdn AAadir nuevo simbolo.

9. Se abre la siguiente ventana donde el usuario tendra que
introducir el nombre del simbolo deseado, la direccion de
memoria y un comentario (este ultimo es opcional).

' ™~

Mambre
IMarcha

| Wanable azociada
|ZiD

Comentarios asociados
|F'u|3au:||:|r de marchd

El nombre puede contener cualguier caracter zalvo ' ' La
lohgitud no debe superar los 512 caracteres. El nombre de la
variable debe respetar la sintasis CEI-1131-3 0 autoSIk |

u
_ Cancelar_|

Cancelar
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10. Hecho esto, se puede empezar a escribir el programa. Para
ello, se ha de clicar con el botdn izquierdo del ratén sobre el
cuadrado rojo (ver figura). Este campo se debe posicionar sobre
la accién o transicién que se desea crear (ejemplo generado con
lenguaje de programacién Grafcet).

0 s 0 1
1 4 |
=
N | 10 - N\ | 10 a2
11. Al pinchar sobre el botén de los tres puntos, aparece una

nueva ventana con todos los simbolos creados por el usuario.
Hacer doble clic sobre el simbolo (el simbolo debe aparecer en el
recuadro superior) y pinchar sobre el botén Ok.

'l y

Marcha

[#-*i, Varables CEl
[ ' Varables autoSIM
E--ﬂ?c Simbolos

i e abe m ali] Pulsador de marcha
i ‘abe Salida Q0 Electrovalvula del cilindro A
[+ ) Operadores

< |

3
Haga doble clic en los elementos o desplacelos ala zona de edicidn, Cancelar |

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 12
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6. Diseino de aplicacion 2D

1. Abrir el software autoSIM-200.
2. Pinchar con el botén derecho del raton sobre Iris y seleccionar
Afadir un objeto IRIS 2D.

@ 2utoSIM V400 - Proyectol

Archivo Edicion Visualizacion Programa Herramie

= GO GAY
= &S|
AR = Qe
| Proyecto x |
= Q Proyecto : (sin nombre)
Programas
] Simbolos
{8} Configuracién
[+ Documentacién
[#-|J] Archivos generados
BB Puesta a punto
9 % Anadir un objeto IRIS 2D
g R . Afadir un escritorio IRIS 3D
e e
M ™~ Importar varios objeto IRIS 2D

Telecargar

Build HTML files 4

w Chrl+\
Y—

Pega

3. Se abre la libreria de objetos 2D donde el usuario podra elegir el
elemento deseado para su aplicacidon: pulsadores, interruptores,
visualizadores, etc.

r N
T

o &
----- W Archivacion de datos
----- W Botén indicador

----- ® Cuadro de didlogo
----- ! Escritorio

----- ® Pantala y teclado
----- # Programa

m

----- W Valor analégico

----- W Valor digital

- Objetos predefinidos

: Botones pulsadores
Elementos estaticos
Elementos numéricos
Escritorios

Graficas

Indicadores |

Parémetros Valores I

Vista preliminar o : ; o
Utilice el &rbol para elegir un objeto. Modifique loz

pardmetros s es necesanio (haciendo clic en los
elementos de la columna "valores'] y luego haga clic
en "Abrir el objeto" para afiadir el objeto al proyecto.

m | Lancelar Abrr el objeto
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4. Es preferible elegir primeramente el objeto escritorio, el cual,
hard las veces de pantalla principal donde se podran incluir el
resto de objetos 2D.

5. Pulsando con el botén derecho del ratén sobre esta ventana, se
pasa de modo edicién a modo visualizacién. En el modo edicion,
aparecen unos botones en la parte superior derecha, cuyo
significado se detalla a continuacion:

o | X

.. *= Il X
/ \

Menu Eliminar el
objeto

Propiedades  Modo edicion /
del objeto visualizacion

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 14
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6. Si se pincha sobre el botdn Menu, el usuario podra afadir mas
objetos al escritorio. Para ello, seleccionar la opcidn AAadir un
objeto. Hecho esto, se abrira la libreria de objetos 2D donde el
usuario podra elegir el objeto a insertar.

7. Todos los objetos 2D poseen los botones arriba indicados, menos
el boton de Menu, presente Unicamente en el objeto escritorio.

8. Si se pincha sobre el boton Propiedades, el usuario podra
modificar la apariencia de los objetos y enlazar dichos objetos
con direcciones de memoria.

Propiedades del objeto BPVOYANT - V4.

gspectul Enlaces ]QW \

= - Colores - —
A nulsador Foim  «| | »| & Fontapdgado
erde _."..J ‘J-d T At encel '.'_:-.;
otéh pulzador e indicador e ERSETE EE I BT

- Fuente de cardcter

Carnbiar ]

' Rectangulo ™ Elipze Marger ; 1|:|

- Textos —
Orientacicn Texrta de apuda Texta burbuja
IEI deq ] ]
sicidn vertical del besto ; * Centrad  diba " Abajo

Gn horizontal del testo ;& Centrad (7 & jzquierda O & derech

—%igta preliminar — -

b archa ﬂl
| Aplicar ‘ ok |

En la pestafia Aspecto, el usuario puede cambiar el aspecto del
objeto: afadir texto, elegir la forma del objeto, el color,...

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 15
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E. =
Propiedades del objeto E

A Azpecto | Enlaceslgpciunes]

Accidn cuando el batdn =& presiona
{00=1

Accion cuando el botdn se suelta
{00=0

£ stado del indicadar

fio

Identificador

[i

Condicion de desactivacion

) |

—izta preliminar

Arwlar |
Tente
| | dpicar | ok |

En la pestafna Enlaces, el usuario puede enlazar este objeto con la
direccion de memoria correspondiente. Para ello, debe rellenar
ambos campos de la siguiente manera:

e Accién cuando el botdn se presiona = <dir. de memoria>=1
e Accion cuando el botdn se suelta = <dir. de memoria>=0

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 16
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7. Importar dibujos 3D

1. Abrir el software autoSIM-200.
2. Pinchar con el botén derecho del ratén sobre Recursos y
seleccionar Importar uno o varios archivos 3D.

@ 2utoSIM V400 -Proyectol

Archive Ediciéon Visualizacion Programa Herramientas Ventana 2

AdRd = @3 RAP

| Proyecto
=-ig# Proyecto : (sin nombre)
§ Programas
Simbolos
¢k Corfiguracion
Documentacion
| Archivos generados
~[BB] Puesta a purto

Iris
L Simula

' % Médulos| *~ Afadir
Importar uno o varios archivos 3D
Importar un proyecto VIRTUAL UNIVERSE

—

3. Seleccionar el dibujo 3D a importar en el proyecto (autoSIM
acepta los formatos de dibujo 3DStudio y SolidWorks).

Buscar en: I J. 3DStudio El (] cF E-

Nombre Fecha de modifica... Tipo

=

&} || base_aux.3ds 30/04/2014 17:35 Archivo 3
|_| conveyor.3ds 30/04/2014 10:38 Archivo 3
|| rope3ds 30/04/2014 10:41 Archivo 3
| slope3ds 30/04/2014 10:39 Archivo 3l |
|| solenoid_body.3ds 30/04/2014 10:44 Archivo 3
|| solenoid_end.3ds 30/04/2014 10:48 Archivo 3l
|| solenoid_rod.3ds 30/04/2014 10:45 Archivo 3l
|_| union_solenoid_end.3ds 30/04/2014 10:48 Archivo 3l

Iconveyor.3ds

| Archivos 3D Studio (*.3DS)

S ———a L% 1 12 3] D) (Ve (o) g DY
Archivos VRML (*.vr)
All Files (*)
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4. Al abrir el fichero, autoSIM lo transforma de manera automatica
al formato necesario usado por Iris 3D (formato DirectX).

g V.

Archive Edicion Visualizacion Programa }

= @&
A Bl D W
| Proyecto x|
= ig# Proyecto : (sin nombre)
(T Programas
Simbolos
#-§8b Configuracién
y Documentacion
#-|J Archivos generados
BB Puesta a punto
() s
& Simula
=1-@-) Recursos

P conveyorX

! Médulos extemos

5. Hecho esto, el archivo 3D estara disponible para ser usado en el
proyecto en aplicaciones 3D.

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 18



 OEEEEEETT  GSMC

INTERNATIONAL TRAINING

8. Diseino de aplicacion 3D

1. Abrir el software autoSIM-200.
2. Pinchar con el botén derecho del raton sobre Iris y seleccionar
ARAadir un escritorio IRIS 3D.

@ 2utoSIM V400 - Proyectol I

Archivo Edicién Visualizacion Programa Herramier

Adid = &%l

| Proyecto x |
= (g Proyecto : (sin nombre)

Programas
7] Simbolos

] Q} Configuracion

3] Documentacion

| || Archivos generados
[BA) Puesta a punto

9 in ~ Afadir un objeto IRIS 2D
g Rel.d Afiadir un escritorio IRIS 3D |
M Importar varios objeto IRIS 2D
Telecargar
Build HTML files ’

Pegar _trl+

3. Se abrira el escritorio 3D donde el usuario podra seleccionar el
color de fondo deseado para el universo virtual (dejar el resto de
campos tal y como aparecen por defecto).

' Propiedades del objeto IRIS 3L

Posicidn del alumbrado &= I[T] Y= |.1 2= |.1

[V gestionar los objetos transparentes [méas lento si es clicado)
IV autorizar la configuracién

" rotacién de la cémara a X
5 5 Color del fondo
% rotacién de la cédmara a'y

" rotacién de la cédmara aZ |:| |-

Vector de gravedad W= |g y= |-19 2= ID

Estos pardmetros determinan el modo utilizado en IRIS 3D. "autorizar la configuracion”
debe estar clicado en modo concepcidn [para afadir objetos a la escena v parametrarlos).
El eje de rotacién influye en la navegacidn 3D.

LCancelar | 0K I
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4. Pinchar sobre el botén Ok.

5. Se abrird la ventana que aparece a continuacion, donde el
usuario podra empezar a introducir los objetos 3D previamente
importados. Para ello, pinchar en Opciones y seleccionar Abrir
la ventana de configuracion.

(O LI Camera

Abrir la ventana de configuracién

Cerrar la ventana de configuracion

B DC { t ==>NA VY

6. Seleccionar el objeto 3D que se desea insertar en el universo
virtual y pinchar en el botéon Afadir.

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 20
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Objetos 30 . ¥ Display as tree _II il

i |
T
z:I—

— Poszicidn eje de rat,

—Color———

| i I Texture |

I_ _Inl.lisiblel_ Dietertable
[ Light

— Transparencia

—

— Matar fisico

Impartar | Actualizar | Centrar sobre el objeto seleccionadol

| ;| Afiadic | F\ﬁadir_todol

T [0

i Objetor o cansiderado
f:3 Oibjeto fjo

& Objeto sujeto ala gravedac
B Objetoren mowimiento

Formadel objeto: (& Cusdie

Physical engine: (% Tokamak 0 Bullet

I Mazsa
I Fricaidn Aiplicar |a fisica
I Restitucion y

p Ejecutar

automaticamente

(™ Estera " Capsula

— Soript

7. Una vez introducido el objeto 3D en el universo virtual (aplicar

tamaino 200), se

le puede afadir diferentes acciones:

movimiento de traslacién, movimiento de rotacién, cambio de

color, enlace y otro co

mportamiento.

~ Posicién
#: I0.00DO

s: I0.0000

£ I0.0000

— Posicidn eje de rot.

#: ID.OUOO
y: ID‘OUDO
z: |0.0000

— Rotacidn sobre (radian)

b I0.0000
y: I0,00DU
z: I0,00DO

Tamafio
( [10000

Guia rapida autoSIM-200 V4.00
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_m Anadir una traslacion

Afadir una rotacion
Anadir un cambio de color
Afadir un enlace

Anadir otro comportamiento

Borrar
Cambiar nombre
Duplicado

Parameters list

Exportar
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8. En el caso de afiadir un movimiento de traslacién, el usuario debe
rellenar los campos siguientes:

Traslacion

conveyor: 0

Posicidn

* Mo hay pilotaje

(" Pilotaje biestable |

(" Pilotaje monoestable
" Pilotaje numérico

(" AUTOMSIM

ini 10,0000 c

[(Mai foos ] d

lempo para la carreraenms [ oo 0.0000

eccion
| Captador mini f
o Captador maxi

™ Do captador

|0.0000
[~ Otro captador ID.DOOO

I
[
[” Otro captador | |0.0000 Anular
[ Owo captador | |0.0000

a. Eje. Direccién del movimiento.

b. Posicion. Tipo de pilotaje. Introducir una direcciéon de
salida fisica para realizar el movimiento (no introducir el
simbolo). Cuando se active esta direccién de memoria se
realizara el movimiento.

c. Mini. Posicidn inicial del movimiento.

. Maxi. Posicion final del movimiento.

e. Tiempo para la carrera en ms. Tiempo en realizar el
movimiento de “"mini” a “maxi”. Si se deja el segundo
campo con el valor 0, tardara el mismo tiempo en ir de
“mini” a “maxi” que de “maxi” a “mini”.

f. Deteccion.

i. Captador mini. Deteccion de la posicidon inicial.
Introducir una direccion de entrada fisica (no
introducir el simbolo). Esta direccion de memoria se
activara cuando el objeto se encuentre en esta
posicion.

ii. Captador maxi. Deteccidon de la posicion final.
Introducir una direccion de entrada fisica (no
introducir el simbolo). Esta direccion de memoria se
activard cuando el objeto se encuentre en esta
posicion.

(@

Guia rapida autoSIM-200 V4.00 22



